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— IniRobot :
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IniRobot et Poppy Education : des kits
robotiques libres pour I'enseignement de
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INVENTEURS DU MONDE NUMERIQUE

Didier Roy, Pierre-Yves Oudeyer
Equipe Flowers — Inria, France

kit avec robot Thymio 11
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* Pour enseigner des concepts fondamentaux de la robotique et de
I'informatique. S
* Avec un robot, offrant un micro-monde d’apprentissage a la 'f ..
jonction du monde numérique et du monde physique, une =
démarche d’investigation scientifique, un travail cooperatif autour de missions.

ﬁ Contenus et supports
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Le robot Thymio II (EPFL, Mobsya, Lausanne) e o
et le logiciel de programmation visuelle Aseba VPL.
* Une sé€rie d’activites libres, testées, clés en main,

scenarisees sous forme de missions progressives
ou les enfants découvrent et experimentent par eux-memes.

* Exemple d’activite : programmer le robot pour
qu’il se déplace dans un parcours d’obstacles.

* Un site web dedie, d’échanges et d’usages : hitp://www.inirobot.{r

* Lesite durobot Thymio Il :  http:/www.thymio.org
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* Public : enfants de 6 a 12 ans dans les temps scolaire ou périscolarre.

* Organsation-type : 6 a 12 séances de 30 a 75 mmutes (facilement adaptable),
un robot et un ordinateur par groupe de 2 ou 3 enfants.

— Diftusion

-

lelelelele
yo

* Apres 16 mois, IntRobot est utilise par environ 950 adultes
et 8800 enfants dans 35 villes de France.

* Exemple d’action en scolaire : formation en Gironde des
Conseillers Pédagogiques TICE (environ 1 000 écoles).
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* Exemple de diffusion en périscolaire : la ville de Lille
(250 000 habitants) utilise IntRobot.

OAix-en-Provence

Carcassonne
Marseille
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Evaluations et observations
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* Des efiets mesures sur I’acquisition de s
compétences informatiques et robotiques .~
sur des enfants de 7 a 10 ans. Plus forte :

progression chez les filles (de 70 % a 97 %)
que chez les garcons (de 70% a 88%).
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* Des effets observes : implication forte des enseignants, motivation des €leves,

notamment ceux en difficulte, diversite et etendue des competences travaillees.
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— Perspectives

* Developpement de nouvelles sequences pedagogiques, en particulier pour le
tandem Scratch/Thymuio II et le logiciel textuel Aseba Studio du Thymuo 1I.

» Evaluation du dispositif de facon plus large et plus approfondie.

—

Publication

* ImRobot : a pedagogical kit to mitiate children to concepts of robotics and
computer science. Didier Roy et al. RIE 2015, May 2015, Yverdon-Les-Bains,
Switzerland. hitps:/hal.inra.fi/hal-01144435

I’'informatique

didierroy(@mna.fr
https://flowers.inria.fr/

— Poppy Education : kit avec robot Poppy

Méme approche qu’IniRobot, avec ¢galement :

* Pour initier a la programmation et a la
fabrication numérique (impression 3d, ...),
pour initier a Pintégration de ’informatique dans ,
des objets physiques, a 1a robotique humanoide, a 1a mécatronique.
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— La plateforme robotique Poppy

* Ensemble libre de briques logicielles et matérielles
imprimees en 3d, utilis€ 1c1 comme un outil pour
I’enseignement.

* Disponible de base sous forme de trois robots differents
(Ergo, Torso, Humanoid), de nombreuses
autres formes sont possibles. 3

 Utilisation de robots préts a I’emplo1
ou conception complete du robot.

* Plusieurs langages de programmation :Python,
Snap (Scratch), Javascript, ...

» Utilisation de Raspberry P1 avec serveur web, rien
a 1nstaller, programmation directe possible dans le
navigateur.
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— Contenus et supports

* Des activites pedagogiques sont en cours de developpement.

* Exemple : activités utilisant la camera du robot Poppy Ergo (bras robotique)
pour detection de QR codes, de couleurs et de formes avec le langage Snap!).

* Les activit¢s peuvent €tre menees avec les
robots physiques ou bien dans leur version
simulee avec 1’ordmateur.

* Des activites educatives melant arts et robotique
sont ¢galement tres adaptees.

* Un site web dédie : http://www.poppy-project.org/education

* Le forum d’¢changes et d’usages de Poppy : https://forum.poppy-project.org/
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— Usage

* Fmde college, lycee et enseignement superieur.
* Fablabs.
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— Diftusion N
* Strategiec de diffusion mspirce du transfert IniRobot : mise a disposition
ponctuelle de matériel robotique, activités pédagogiques libres, clés en main,
testees, forum d’echanges et d’usages.
* Des expérimentations ont ¢t¢ menees en lyceée et en €cole S’ \Europe
d’mngénieurs, d’autres sont en cours dans le cadre du projet (e
a - ; . L ) uitaine
« Poppy Education » porté par la région Aquitaine et I’Europe. ks b L
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— Perspectives

* Deéveloppement de séquences pedagogiques innovantes et motivantes pour les
trois formes de base de la plateforme Poppy, pour les langages Snap! et Python.

 Evaluation du dispositif dans le cadre des experimentations en cours..
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